Zadani priklada pro cviceni z predmétu Programovani pro fyziky
Uloha ¢. 3 — 9. listopadu 2014

Na cviceni jsme se seznamili s hledanim
korenu bisekci a metodou tecen. To si
ted procvicime nalezenim vsech koient
Tn1,Tn2s -, Tnn Legenderova  polynomu s
P,(x) (viz obrézek vpravo a bod 1. nize).
Napiste program, ktery spocte hodnotu
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1. Z webové adresy http://utf.mff.cuni.cz/~ledvinka/?229760 (bod LegendreP.dpr) resp.
http://utf.mff.cuni.cz/~1ledvinka/?7229888 (bod Legendre.cpp) ziskejte kod funkce P(n,x).

2. Napiste funkce alfa(n,k) a beta(n,k)
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3. Napiste funkci KorenPBisekci (n,k), ktera spocte metodou puleni intervalu k—ty kofen polynomu
P, (z). Jako pocatecni interval zvolte <a,, i, B, x>, protoze pro hledny k—ty kofen z,, plati
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4. Napiste funkci KorenPNewton(n,k), kterd spocte metodou tecen k—ty koten polynomu P,(z).
Jako pocédtecni odhad polohy kotene zvolte 3, ;. Hodnotu derivace urcete s pouzitim vztahu

[asPn(:v) _ Pn_l(x)] . (4)

(Varovani: tento vztah je dostacujici pro Newtonovu metodu, obecné ale kvuli zaokrouhlovacim
chybam neni pro ptesny vypocet P, vhodny.)

5. Spoctéte podle vzorce (1) hodnotu Q% a Q% s pouzitim bisekce resp. Newtonovy metody. Vypiste
obé hodnoty a jejich rozdil.

Zdrojovy kéd vaseho programu poslete jako ptilohu na email ledvinka@gmail.com, predmét “NOFY056
Uloha 3”. Ptred odeslanim feseni si ovéite, ze vas kod dava
ag 4 = 0.222521, a5 = 0.62349, a6 = 0.900969, B4 = 0.239316, 55 = 0.663123, Bs6 = 0.935016,
xea = 0.238619, x65 = 0.661209, x66 = 0.93247.



