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V¥ Postupreseni gikladu

1) Vyhodou matematickych progranfe, Ze si nfizeme nechat limitu rovnou dit,

avSak bez postupu. Pro vy pouzijeme Sablonu na vy limity, pripadre
funkci limit.

2) Pokud chceme it limitu i s postupem, je zap@bi pouzit nastroj z baliku Student
- Tools/Tutor/Calculus - Single Variable/Limit Me&t®. Tento nastroj se da taktéz i
zavolat gislusnym pikazem. Postup se da zobrazit jak postupsvys¥tienim
piislusného kroku v aj,ffpadré cely postup fikazem All steps.
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V' Limita pomoci funkce limit
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Limita pomoci baliku Student - Limit Metods

> Student CalculusfILimitTutor]((x*2-4*x+1)/(2*x+1),x=2);

X —4x+1 _ 3
o, ox+1 -~ 5 (2.1.3.2.1.1)

>



