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Nakreslete stopu, kterou v pisku zanechd zelva tidici se nasledujicim programem
for k:=1 to 100 do begin

udé&lej k kroku

otoC se o 144 stupiii doprava
udélej 30 kroku

otol se o 36 stupfiu doleva

end

Napiste program B381255.dpr, ktery vypise kartézské souradnice bodti, v nichz se zelva otaci.
A7z bude program vypisovat na konzoli ptrislusné dva sloupecky, presmérujte pomoci > jeho vystup do souboru:

C:\mujadresar\B381255.exe>zelva.txt

V gnuplotu pak vykreslite stopu Zelvy z dat obsazenych v souboru cvicl.txt provedenim posloupnosti piikazu

set size ratio -1

plot "zelva.txt" with lines
set term postscript

set output "zelva.eps"
replot

quit

Tak vzikne soubor zelva.eps s postscriptovym obrazkem. Nezapomeénte na posledni piikaz quit, jenz uvolni
ptistup k nové vytvorenému obrazku.

Vas program (v Pascalu) a obrézek (v Postscriptu) mi poslete jako pfilohu na email ledvinka@utf.troja.mff.cuni.cz.
Soubory piilozte nekomprimované pripadné balené pomoci programu zip, tar, gzip a nebo bzip2. Neposilejte mi,
prosim, prelozené programy s piiponou .exe. Nejen, ze je nepotiebuji, ale navic je zna¢na pravdépodobnost, ze
néktery z postovnich dopraveu ¢ dorucovatelu po cesté emailu usoudi, ze mi posilate ¢ervik ¢i virus a email bez
nahrady zrusi.




