Ukazky priikladua ke zkousce z Programovani pro fyziky
2. prosince 2003

V tomto textu jsou uvedeny okruhy problému, které se budou vyskytovat v pisemné c¢asti zkousky. U
kazdého okruhu je uveden priklad, aby bylo zhruba jasné, co se rozumi pod uvedenym zahlavim.

1. Proménné, prirazeni, cykly
Jaky bude vystup tohoto kratkého programu?

program test;
var a : integer;

begin
a :=1;
while a<3 do begin
a:=2xa+l;
end;
Writeln(a);
end.

2. Prepis vzorecku do jednoduché funkce

Napiste funkci, kterd spocte
x4+ /a2 —y?
x—Ja? —y?

kde = a y budou realné parametry predané hodnotou.

3. Rozdil mezi parametry predavanymi hodnotou a odkazem

Jaky bude vystup tohoto kratkého programu?

program test;
var al,a2: integer;

procedure Test(x:integer;var y:integer);

begin
x:=y+1;
y:i=x+1;

end;

begin
al:=1;a2:=2;

test(al,a2);
Writeln(al,a2);
end.



4. Navrat hodnot pomoci parametri predavanych odkazem

Napiste funkci, ktera s pomoci ¢tyt parametrii predanych odkazem vrati sin(zx), sin(2z), cos(z) a cos(2z). x
je také parametr a to parametr pfedany hodnotou. VSechny parametry jsou typu real.

5. Rozsah platnosti identifikatoru

Jaky bude vystup tohoto kratkého programu?

program test;
var al,a2: integer;

procedure Test(var al:integer);

begin
al:=10;
a2:=20;

end;

begin
al:=1;a2:=2;
test(a2);
Writeln(al,a2);

end.

6. Celociselné operace (i binarni do 255)

Jaky bude vystup tohoto kratkého programu?

program test;
var a,b,c,d: byte;

begin
a := 4 0R 10;
b := not a;
c := 33 mod 7;
d := 33 div 9;
Writeln(a);
Writeln(b);
Writeln(c);
Writeln(d);
end.

7. Kontrola parametrua funkce

Dopliite v nasledujicim programu na mista otazniku logicky vyraz, ktery véas upozorni na problémy, které
by pfi jeho nesplnéni nastaly déle. (Neni tfeba vyéerpéavajici odpovédi, ale jisté véci by se preci jen mély
zkotrolovat, nez se do cyklu pustime...)

function Sum3(di,N:integer) :integer;
var i,s : integer;
begin

Assert (?777);

i:=0;



s:=0;
while i<N do begin

S:=s+i*i;
i:=i+di;
end;
Sum3:=s;
end;

8. Soucty mocninnych fad

Napiste funkci, kterd spocte soucet rady

- (_1)k 22k(k')2 x2k+1
2 2k + 1)!

Predpokladejte, Ze s¢itani smime ukonéit, pokud absolutni honota s¢itance klesne pod 10719,

9. Typy - zaznam

Deklarujte vyctové typy tBarva a tHodnota tak, aby se v nich daly ulozit barvy a hodnoty mariaSovych
karet a typ tKarta jako zdznam dvou polozek typt tBarva a tHodnota.

10. Typy - pole

Deklarujte typ tBarva jako zdznam t¥i poloZzek R,G a B typu byte. Poté deklarujte typ tSVGAscr jako pole
800x600 polozek typu tBarva.

11. Pole realnych cisel

Napiste hlavi¢y dvou funkci a jedné procedury v nésledujicim programu.
program test;

type tVektor3D = array [1..3] of real;

function SoucetVektoru(....

function VektorovySoucin(....
procedure VypisVektor(....

var vl : tVektor3D = (0,0,1);
v2 : tVektor3D = (0.6,0.8,0);
: tVektor3D = (0,0.8,0.2);
s : tVektor3D ;
begin
s:= VektorovySoucin(r,SoucetVektoru(vi,v2));
VypisVektor(s);
end.

12. Pole realnych cisel

Napiste celou funkci SoucetVektoru z minulého pfikladu.



13. Textové soubory - zapis

Napiste program, ktery do souboru s nazvem vystup.txt zapiSe vSechna 5-ti cifernd cisla délitelnd ¢islem
9823, kazdé na jeden radek.

14. Textové soubory - ¢teni

Napiste program, ktery ze souboru s ndzvem vstup.txt nacte z kazdého radku jedno realné ¢islo a pak vytiskne
jejich prumér. Program by mél snést libovolny pocet prazdnych fadki za poslednim ¢islem. Pouzijte funkci
eof(var t:text):boolean;

ktera vam indikuje, Ze jste pfi ¢teni dorazili na konec souboru.

15. Interpolace

Dopiste télo nasledujici funkce tak, aby vracela interpolovanou hodnotu funkce v bodé€ = prochézejici body

[a, f(a)], b, f(D)]; [c, f(c)].

function Intp3Body(x, a,b,c, fa,fb,fc : real) : real;



